
 
 

 
  
 
 

       

 
 
 
 
 
 
 
 

Projektwoche 

Sommer 2024 

Mo 8.7. – Fr 12.7.24 
 

3 aus 30 

 

 
Wer die Wahl hat, hat die Qual. 

 
Ihr habt drei: 

 
Einen Erstwunsch, 

einen Zweitwunsch, 

einen Drittwunsch.  

 
Wer nicht drei Wünsche angibt, läuft Gefahr, in ein nicht 

gewähltes Projekt eingeteilt zu werden. 

 
 
 
 

GYMNASIUM FINKENWERDER 



 

Projekt:                Kunstgeschichte erleben Nr.  1 

Leitung: Ai 

Zielgruppe: ab Jg. 6 

Teilnehmerzahl: max. 10 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Interesse an Kunst 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 10,- EUR + Fahrtkosten 

Projektbeschreibung 

Berühmte Bilder, die man kennen sollte werden vorgestellt. 

Beim Ausflug in die Hamburger Kunsthalle lernt man berühmte Gemälde, die sich in 

Hamburg befinden kennen.  

Fast jeden Tag wird künstlerisch zu berühmten Bildern gearbeitet: gemalt, fotografiert 

und  

digital. 

 

Raumwünsche: 150  

Anmerkungen: Kunstmaterial mitbringen (Tuschkasten), IPad  

mitbetreuende Schüler: gerne  

 
 



 
 

Projekt:                                    Film-Podcast Nr.  2 

Leitung: Alb 

Zielgruppe: ab Jg. 7 

Teilnehmerzahl: max. 16 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Interesse an Filmen und über sie zu sprechen, 

keine Angst vor Technik (Aufnahme von Podcasts)  

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: optional ca. 20€ + HVV 

Projektbeschreibung 

 

In diesem Projekt wollen wir einen Podcast aufnehmen, in dem wir einen Film besprechen, 

kritisieren und bewerten. 

 

Dazu bilden wir Podcast-Partner (zu zweit, in Ausnahmen zu dritt), die jeweils zusammen einen 

Film ansehen, um ihn zu besprechen. 

 

Als Vorbereitung beschäftigen wir uns gemeinsam mit den Fragen, wie man einen Film 

besprechen kann und werden Hintergrundinformationen recherchieren. Außerdem werden wir 

darüber sprechen, wie man technisch einen Podcast plant, aufnimmt und schneidet. Dafür 

wäre Vorerfahrungen wünschenswert. 

 

Abschließen werden wir die Woche mit dem gegenseitigen Anhören der Podcasts. 

 

Den Film, den ihr besprechen wollt, könnt ihr euch selbst wählen. Er muss nicht aktuell sein, 

aber falls man freiwillig einen aktuellen Kinofilm ansehen möchte, laufen zu der Zeit die 

folgenden Filme: Alles steht Kopf 2, Bad Boys 4 oder A quiet place: Day one. 

 

Raumwünsche: ---  

Anmerkungen: --- 

mitbetreuende Schüler: --- 



 
 
 
 
 

Projekt: Hamburg für lau Nr. 3 

Leitung: Bau 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 12 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Erlaubnis der Eltern, auch alleine HVV zu fahren 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  

ca. 15 Euro (für HVV und/oder schmale Eintrittsgelder) 

Projektbeschreibung 

 

In diesem Projekt möchten wir eure Erfahrungen sammeln und 

neue Erfahrungen gemeinsam machen.  

Was hat Hamburg zu bieten, was (so gut wie) gar nichts kostet, 

aber total schön ist, Spaß macht und auf jeden Fall einen Ausflug 

wert ist? 

Am Ende der Woche werden wir eure Ideen mit Fotos und 

Kurzbeschreibungen der besuchten Orte auf einem padlet 

zusammenstellen, das wir den anderen SuS zur Verfügung stellen 

wollen. 

 

Raumwünsche: Klassenraum 

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler: keine 



 
 
 

Projekt:     Kick it like Bergemann – Kleinfeldfußball und WM Nr. 4 

Leitung: Bg 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: max. 15, mindestens 8 

Voraussetzungen zur Teilnahme: keine 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine 

Projektbeschreibung 

Du kannst das Projekt nicht wählen, wenn du schon mal  

teilgenommen hast! 

Bist du auch ein Freund des runden Leders? Dann lies unbedingt weiter! 

Ich würde dieses Projekt gerne täglich in zwei Teile einteilen. 

1. Teil: Fußballspielen auf dem Kleinfeld. Hier können wir je nach  

Teilnehmerzahl Turniere spielen oder uns gemeinsam Challenges und  

Wettbewerbe überlegen. 

2. Teil:  Ich würde mit euch gerne auch über Fußballweltmeisterschaften  

sprechen und dazu themenbezogen arbeiten. Ich könnte mir beispielsweise folgende Themen 

vorstellen. Gerne könnt ihr inhaltlich mitgestalten und mir beim Vortreffen eure Wünsche nennen: 

- WM-Quiz 

- wettkampforientierte Diskussionen, in der man meinungsstark seine eigene Position vertreten muss 

- aktuelle Entwicklungen im Frauenfußball 

- „Das Wunder von Bern“ und wie Deutschland zum ersten Mal den Titel holte 

- Legendäre Spieler im Steckbrief, z.B. „Maradona“, „Pelé“ und andere 

- Skandale („Handspiel Gottes“) und Triumphe (Brasilien – Deutschland 2014)  

 

Hast du also Lust auf Bewegung UND Interesse ein wenig hinter die Kulissen der 

Fußballweltmeisterschaft zu blicken? Dann bist du hier genau richtig! 

Raumwünsche:  halbtags Sporthalle, zur Not auch halbe Halle ausreichend 

Anmerkungen: keine 

mitbetreuende Schüler: keine 

 



 
 
 
 

Projekt: "Wenn Google Maps nicht funktioniert: Entdecke die 

Natur - Eine Woche auf Wanderschaft!" 

Nr. 5 

Leitung: BöFu  

Zielgruppe: ab Klasse 7 

Teilnehmerzahl:  Begrenzt auf 10-15 Abenteurer 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  Die Fähigkeit, mehrere Stunden lang aktiv zu 

sein und Ausdauer zu zeigen. 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  HVV-Tickets  

Projektbeschreibung 

 
Tauche ein in die Welt der Natur und entdecke ihre Schönheit während unseren Wanderungen. 
Unser Projekt richtet sich an Schülerinnen und Schüler, die Lust haben, die Natur zu erkunden, 
Teamarbeit zu stärken und ein tieferes Verständnis für Umwelt und Nachhaltigkeit zu 
entwickeln. Diese Woche bietet eine einmalige Gelegenheit, dem Schulalltag zu entfliehen, 
neue Abenteuer zu erleben und die Vielfalt der Natur hautnah zu erleben.  
 
Aktivitäten: 
1. Geführte Wanderungen entlang ausgewählter Routen.  
2. Entdeckungstouren und Identifizierung von Pflanzen und Tieren.  
3. Spannende Teambuilding-Aktivitäten, die den Zusammenhalt stärken. 
4. Ein Grundkurs in Karte & Kompass sowie Orientierung im Gelände für die ultimative 
Outdoor-Erfahrung. 
 
Das nimmst du mit:  
- Ein gesteigertes Bewusstsein für die Schönheit und Wichtigkeit der Natur. 
- Ein Gefühl von Zusammengehörigkeit und verbesserte Teamarbeit. 
- Eine Steigerung der körperlichen Fitness und Gesundheit durch aktive Erkundung. 
- Die Entwicklung von Fähigkeiten zur Problemlösung und Zusammenarbeit in der Natur. 
- Eine gesteigerte Sensibilisierung für Nachhaltigkeit und umweltbewusstes Handeln. 
 
Raumwünsche: -  

Anmerkungen:  
Bitte beachtet den Packplan: Festes Schuhwerk, ein Rucksack mit wetterfesten 
Klamotten sowie genug Essen & Trinken sind ein Muss. 
 
mitbetreuende Schüler: wanderfreudige S1/S2 Schüler und Schülerinnen?  



 
 
 
 
 
 
 
 
 

Projekt:                                Fitness- Girls only Nr.  6 

Leitung: Br 

Zielgruppe: Ab Klassen 8 

Teilnehmerzahl: 15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Spaß an Bewegung und Sport 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 10 € 

Projektbeschreibung 

 

Wir werden das Fitness für junge Frauen kennenlernen und erarbeiten! 

Dabei achten wir auf die speziellen Bedürfnisse der weiblichen Anatomie. 

Ihr lernt individuelle Trainingspläne zu erstellen und wie Ihr trotz der 

Individualität zusammen trainieren könnt!!!!! 

Das Thema Ernährung werden wir ebenfalls mit einbeziehen, indem wir unter 

anderem gemeinsam gesund, schnell und lecker kochen. 

Ihr lernt, welche Übungen für Euch gut sind und warum und was Ihr auf keinen 

Fall machen solltet. 

Wichtig ist, dass Ihr Spaß am Sport habt  

Dieses Projekt dient als gute Vorbereitung, falls Ihr selbst das Thema Fitness und 

Fitnessstudio für Euch entdecken wollt, oder auch bereits für Euch entdeckt habt. 

 

Raumwünsche: Sporthalle, STS- Küche 

Anmerkungen: Girls only 

mitbetreuende Schüler:  



 

Projekt:          Geschichte des Films / Geschichte des Kinos Nr. 7 

Leitung: Cl 

Zielgruppe (Jg.): ab Jg. 7/ ab 12 Jahre 

Teilnehmerzahl (max.): 25 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Interesse an lebhafter Teilnahme an 

Auseinandersetzung mit Filmen  

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: -- (evtl. bis zu 5 Euro Materialien) 

Projektbeschreibung 

Filme – du wirst schon viele gesehen haben, bestimmt warst du auch schon häufiger in einem 

Kino und kennst den spannenden Moment, wenn der Vorhang aufgeht.  

Filme wollen unterhalten, spannend sein, den Alltag vergessen lassen.  

 

Stimmt. Stimmt auch. Aber Filme und Kino – darüber gibt es so viel mehr zu sagen. Kinos 

hießen einmal Lichtspieltheater – Orte, die eine große Faszination ausgeübt haben, weil Filme – 

anders als heute – nicht so massenhaft und leicht verfügbar waren. Sich einen Film 

anzuschauen war einmal etwas ganz Besonderes.  

 

Seit wann gibt es Filme? Wie haben sie sich entwickelt? Welche Filmstars gab es? Worüber 

wurden Filme gemacht? Gibt es Filme, die man kennen muss?  Welches ist das älteste Kino in 

Hamburg? 

Kennst Du Metropolis? Kennst Du Marlene Dietrich? Fritz Lang, Friedrich Murnau oder Ernst 

Lubitsch? Hollywood? Babelsberg?  

 

Wir werden uns an den Projekttagen mit der Geschichte des Films und des Kinos beschäftigen, 

wir werden uns Filme aus verschiedenen Epochen anschauen – vom Stummfilmklassiker bis 

zum modernen Film. Filme erzählen uns über unsere Kultur, über unsere Vergangenheit, über 

Technik, Gesellschaft und Politik – wir machen eine Zeitreise und am Ende des Projekts kennst 

Du mindestens 5 Filme, die man … kennen muss! 

Raumwünsche:  Raum mit gutem Beamer und funktionierenden Boxen bzw. C-

Touch-Ausstattung (402?) 



 
 
 
 
 
 

Projekt:                                         Tanzen Nr. 8 

Leitung: Ei 

Zielgruppe (Jg.): Jg. 5-8 

Teilnehmerzahl (max.): 16 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Freude an Bewegung und Tanz sowie dem 

Erlernen und Konzipieren von Choreografien 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine 

Projektbeschreibung 

 

In diesem Projekt steht das Tanzen im Vordergrund. Du hast Freude an 

Bewegung und Lust, neue Schrittabfolgen zu erlernen? Dann ist der 

Projektkurs Tanzen das Richtige für dich. Wir wärmen uns jeden Tag 

auf, dehnen uns und arbeiten an unserer Kondition. Danach folgen 

einige Technikübungen und kleinere Schrittfolgen, die die Grundlage 

für das Erlernen von Choreographien schaffen. Ihr erlernt im Laufe der 

Woche eine Choreographie und habt zudem die Möglichkeit, auch 

eigene Abfolgen oder gar ganze Tänze zu kreieren. Wir verbinden in 

dem Kurs Elemente der Stilrichtungen Modern Jazz, Jazz Dance, Street 

Style, Hip-Hop und Videoclip Dance. 

 

 

Raumwünsche: Spiegelraum STS (über der Küche) 

mitbetreuende Schüler: keine 



 
 
 
 

Projekt: Outdoor-Spiele Nr.  9 

Leitung: Sb & Ge 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: max. 12 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: max. 10 € 

Projektbeschreibung 

 

In diesem Projekt werden wir gemeinsam eine Vielzahl von Outdoor-

Spielen kennenlernen und spielen. Von klassischen Favoriten wie 

Krocket und Tischtennis bis hin zu Wikingerschach und Cornhole gibt es 

für jeden etwas Spannendes dabei. Wir werden Teams bilden, in denen 

ihr im Wettkampfmodus gegeneinander antretet. Am Ende der Woche 

küren wir die Siegergruppe. Außerdem habt ihr die Möglichkeit, eigene 

Spielideen einzubringen und die Woche mitzugestalten. Einen Tag ist es 

geplant, Mini-Golf zu spielen.  

 

Bist du bereit für eine Woche voller Spaß, Bewegung und Teamwork? 

Dann freu ich mich auf dich! 

 

Raumwünsche: / 

Anmerkungen:  

mitbetreuende Schüler: / 



 

Projekt:          Flag-Football für Fortgeschrittene Nr.  10 

Leitung: Gr  / Hamburg Blue Devils 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 20 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  Sportkleidung für draußen, die schmutzig 
werden darf; Begeisterung für Mannschaftssportarten; keine Angst vor 
Körperkontakt; idealerweise Fußballschuhe mit Gummistollen 
Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  Ca. 10 Euro HVV-Kosten, falls keine 
private Fahrkarte vorhanden ist. 

Projektbeschreibung 

 
Das Ei fliegt durch die Luft – Mit einer Körpertäuschung hast du den Gegner geschlagen und 
schaffst es gerade so den Ball zu erlaufen. Mit einem Sprung nach vorne schaffst du es den Ball 
zu berühren und den Football festzuhalten, bevor er den Boden berührt. Ein unbeschreibliches 
noch nie zuvor erlebtes Gefühl macht sich breit.  
Du lächelst – deine Mitschüler*innen feiern – Das Leben ist für einen Moment perfekt. 
Dieses Gefühl und noch viel mehr kannst du in diesem Kurs erleben. 
 
American Football ist ein sehr komplexes Spiel, das Dank der Vielfältigkeit viele verschiedene 
Positionen abdeckt und für jede/m etwas ist. Es gibt verschiedenste Techniken und Taktiken, 
die du erlernen kannst, um das Spiel besser verstehen und spielen zu können.  
Du weißt was ein Wide Receiver, Quarterback und ein Spiral ist? Doch du möchtest gerne noch 
weiter in die Materie eintauchen und Begriffe wie Wheel Route, Cover 2 und Man2Man-
Coverage erlernen? Dann bist du hier genau richtig.  
Die Teilnahme an diesem Kurs kostet 10 €. Außerdem benötigst du täglich eine Fahrkarte, um 
zum Trainingsgelände der Blue Devils (Kroonhorst, Nähe Lurup) zu gelangen. Wir treffen uns 
jedem Morgen am Fähranleger und fahren immer gemeinsam hin und zurück. 
Du solltest Vorerfahrungen im American Football mitbringen und kannst diesen Kurs auch als 
Aufbau-Kurs für den American Football Kurs von Herrn Lulis aus den letzten Jahren ansehen. 
Sofern du anderweitig bereits Vorerfahrungen im American Football gesammelt hast, ist dieser 
Kurs ebenfalls genau der richtige für dich. 
 
Solltest du Beginner*in sein, kannst du den Anfängerkurs von Herrn Lulis wählen. 
 

Raumwünsche: Platz der Blue Devils 

Anmerkungen: Nur für Fortgeschrittene 

mitbetreuende Schüler: / 



 
 
 

Projekt:        Wir haben Hamburg noch lange nicht satt! Nr.  11 

Leitung: Hül 

Zielgruppe: ab Jg. 8 

Teilnehmerzahl: max.6 

Voraussetzungen zur Teilnahme: HVV- Karte/ Interesse an der Kooperation/ 

Zusammenarbeit mit Bedürftigen 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine 

Projektbeschreibung 

 

Hallo an alle! Du hast Hamburg noch lange nicht satt und bist interessiert an der 
Zusammenarbeit/ Kooperation mit bedürftigen Menschen? Dann bist du in 
meinem Projekt genau richtig. Wir besuchen die Hamburger Tafel, erfahren viel 
über die Geschichte und Arbeit der Tafel, sprechen mit Mitarbeiter*innen, 
sammeln gemeinsam mit ihnen Lebensmittelspenden ein und verteilen diese an 
Bedürftige (hier: Obdachlose, Hartz IV-Empfänger*innen, Empfänger*innen der 
Grundsicherung oder Rentner*innen sein, deren Satz nicht höher als Hartz IV ist). 
 
Unsere Zeiten/ Arbeitszeiten sind in dieser Woche variabel. 
 
Weitere Infos findest du unter: https://hamburger-tafel.de/was-wir-tun/ 
 
Ich freu‘ mich auf deine Anmeldung. 
 
Viele Grüße, Holly 
 

 

 

Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 
 

Projekt:    Es gibt keinen Planet B – Nachhaltigkeit, aber klar Nr.  12 

Leitung: Hz 

Zielgruppe: ab Jahrgang 8 

Teilnehmerzahl: bis 20 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: circa 10 Euro plus HVV 

Projektbeschreibung 

 

Es gibt keinen Planeten B – Nachhaltigkeit, aber klar. Unter diesem Motto 
schauen wir uns verschiedene Problemfragen an.  Hamburg ist der zweitgrößte 
Umschlagplatz für den Handel mit Rohkaffee. Welchen Weg hat das Konsum- und 
Kulturgetränk Kaffee von der Plantage bis in die Tasse genommen? 

Kaffeebohnen sind nach Erdöl die wichtigste Handelsware der Welt. Ein paar 
Zahlen zeigen dies eindrücklich: in über 50 Ländern wird auf über 10 Millionen 
Hektar Land Kaffee angebaut. 2020 wurden in Deutschland fast 170 Liter Kaffee 
pro Kopf verbraucht. Weltweit sind rund 100 Millionen Menschen in der 
Produktion, der Verarbeitung und dem Vertrieb von Kaffee beschäftigt – wobei 
nur wenige gut davon leben können 

 Gibt es Alternativen, damit alle gut und fair leben können? In einem Workshop 
wird diese Frage beleuchtet.  
 
Zudem schauen wir hinter die Kulissen der Müllverbrennung. Wie könnte Müll 
vermieden werden? Was geschieht mit unserem Abwasser? Warum kann das 
Abwasser Auskunft über Krankheitsepidemien geben? Wie wird das Abwasser 
wiederaufgearbeitet? Durch einen Besuch bei Hamburg Wasser erhalten wir auch 
dort einen Einblick… 
 

 

Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 

ACHTUNG: NUR wählbar für diejenigen, 
die noch NIE an diesem Kurs teilgenommen haben. 

 

Projekt:                 Wassersport – Kanu, Kajak, Kanadier  Nr. 13 

Leitung:  Jz + Pro 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl:  20 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  Jugendschwimmabzeichen Bronze, keine Scheu vor Wasser 

Ausrüstung: Wind- und regendichte Jacke, evtl. Wassersportbekleidung 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  20,-, zuzüglich HVV 

Ort: Cranz, am Bootshaus der Schule, am Estebogen und in Hamburg auf der Alster 

Projektbeschreibung 

 
Erlernen der Grundtechniken für das Fahren und  
Steuern im Kajak, Kanu, Kanadier und eventuell auch  
Drachenboot. 
Kanadier und Drachenboot werden euch auch ein  
intensives Gruppenerlebnis vermitteln, nichts geht,  
wenn nicht alle an einem Strang ziehen. 

 
 
 
 

Eventuell findet auch eine Kanuwanderfahrt  
auf der Elbe nach Neßsand von Cranz aus statt -  

Baden ist überall inklusive.  
Des Weiteren steht ein Abschiedsgrillen am  

Cranzer Bootshaus an.  
 

 
 

Angesprochen sind alle: 
 - die sich gerne in der Natur bewegen 

- die keine Angst haben mit dem Kopf unter Wasser zu geraten 
- deren Haut eine Schlammpackung verträgt 

- die sicher schwimmen können 
  



 

Projekt:                            Lagerfeuerlieder und Gitarre Nr.  14 

Leitung:  Kn 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: maximal 15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Lust auf singen und Gitarre spielen 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 0 € 

Projektbeschreibung 

 

Wir bereiten uns auf die nächste Klassenfahrt oder das nächste Zeltlager vor! 

Ihr singt eure Lieblingslieder und begleitet euch dabei auf der Gitarre. 

Das Beste ist, ihr braucht keine Vorkenntnisse. 

Ihr lernt die Grundlagen des Gitarrenspiels und werdet sehen, dass ihr schon mit 

wenigen Griffen die ersten Lieder spielen könnt. 

Die Songs dürft ihr selber auswählen, und wenn ihr keine Idee habt, mache ich 

euch ganz bestimmt passende Vorschläge. 

Auch Schüler und Schülerinnen, die schon länger Gitarre spielen und singen, sind 

herzlich willkommen. 

 

Ich freue mich auf euch! 

Raumwünsche: 091 

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  

 
 



 
 

Projekt:                                  Tierpark Hagenbeck Nr.  15 

Leitung: Kö und Wi 

Zielgruppe: 5-7 (ggf. auch ältere) 

Teilnehmerzahl: 30 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Spaß am Beobachten 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 35€ und Fahrtkosten 

Projektbeschreibung 

 

Wir wollen an vier Tagen der Projektwoche den Tierpark Hagenbeck besuchen. Es 

wird eine Zooführung, eine Zoorallye und viele Beobachtungen geben. Natürlich 

wird auch Zeit sein, den Zoo auf eigene Faust zu erkunden.  

An einem der Tage bleiben wir in der Schule und werten unsere Ergebnisse aus. 

Hier werden wir auch Fragen dazu diskutieren, ob man Tiere überhaupt in Zoos 

halten soll.  

Der Eintritt ist gegenüber den normalen Ticketpreisen sehr stark ermäßigt, 

dennoch bleiben Kosten von ca. 35€/Pers. übrig. Du solltest also vorher mit 

deinen Eltern oder Sorgeberechtigten abklären, ob das in Ordnung ist. 

Bei Bedarf unterstützen wir gern, Du kannst Dich dann vertrauensvoll an Frau 

Wegemann wenden. 
Bildquelle: https://hagenbeck.de/de/ 

Raumwünsche: 220 oder 260 

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



Projekt:           Flag-Football für Mädchen und Jungen                            Nr.  16 

Leitung: Lu 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 20 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  Sportkleidung für draußen, die schmutzig 
werden darf; Begeisterung für Mannschaftssportarten; keine Angst vor 
Körperkontakt; idealerweise Fußballschuhe mit Gummistollen 
Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  Ca. 10 Euro HVV-Kosten falls keine 
private Fahrkarte vorhanden ist. 

Projektbeschreibung 

Bei dieser Sportart handelt es sich um die kontaktärmere Variante des American Football. Beim 
Flag-Football tragen die Spieler keine Helme und Schulterpanzer, sondern sie befestigen an der 
rechten und der linken Hüfte zwei Flaggen. Im Spiel geht es darum, dem Ballträger die Flaggen 
aus der Halterung zu ziehen.  
Das ist nur eine kurze Erklärung des Flag-Football-Spiels. Im Laufe der Projektwoche werden wir 
euch die Regeln spielerisch beibringen und mit Sicherheit auch jede Menge Spaß haben. 
Außerdem bekommt ihr 
natürlich auch noch einen 
kurzen Einblick in den 
Tackle-Football mit Helm 
und Schulterpolstern.   
Dieser Sport ist konditionell 
sehr anspruchsvoll, darum 
solltest du keine 
gesundheitlichen 
Einschränkungen haben. Du 
solltest auch keine 
Berührungsängste haben, 
denn es wird häufiger zu 
direktem Körperkontakt kommen.  
Die Teilnahme an diesem Kurs kostet 10 €. Außerdem benötigst du täglich eine Fahrkarte, 
um zum Trainingsgelände der Blue Devils (Kroonhorst, Nähe Lurup) zu gelangen. Wir 
treffen uns jedem Morgen am Fähranleger und fahren immer gemeinsam hin und zurück. 
 
Das Projekt findet in Kooperation mit den Hamburg Blue Devils statt, die schon viel Erfahrung 
in der Heranführung von noch unerfahrenen Footballinteressierten an die Sportarten Flag-
Football und 
American Football haben. Falls ihr also keine Erfahrung in dieser Sportart habt, meldet euch 
trotzdem gerne an!  
Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 
 

Projekt:   Vegane Schnitzeljagd durch Finkenwerder und umzu Nr.  17 

Leitung: Mä 

Zielgruppe: Jahrgang 6, 7 und 8 

Teilnehmerzahl: 20 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Bewegungsfreude, Kreativität, Lust am Knobeln 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: ggfs. Fahrkarte(n) für Fähre/Bus 

Projektbeschreibung 

 

Liebe Schüler:innen der Klassen 6, 7 und 8, 

in diesem Projekt gestaltet ihr in Gruppen spannende und aufwändig gestaltete Rätsel in Form 

einer „Schnitzeljagd“ (go vegan! :)), die am Ende des Projekts von den restlichen Gruppen 

gelöst werden sollen.  

Dazu erhaltet ihr am ersten Tag Kriterien, anhand derer 

die einzelnen Rätsel einen  

ähnlichen Grundaufbau erhalten. Alles Weitere wird 

dann von eurer Kreativität bestimmt: 
 

- Ist eine Bus- oder Fährstrecke für eure Schnitzeljagd notwendig? (unterschiedliche Stadtteile?) 

- Braucht man Equipment, um eure Schnitzeljagd zu lösen? (GPS, Koordinaten, Kartenkunde…) 

- Müssen die Teilnehmer:innen sich womöglich aufteilen, um zu einem Ergebnis zu kommen? 
 

Diese und viele weitere Fragen gilt es in der Vorbereitung innerhalb eurer Gruppe zu klären.  

Vorausgesetzt wird also auch eine große Bereitschaft, über mehrere Tage hinweg innerhalb 

eurer Gruppe produktiv an einem Projekt zu arbeiten, sodass wir am Ende allesamt coole 

Schnitzeljagden spielen zu können. 
 

Raumwünsche: - 

Anmerkungen: Ggfs. wird ein Einverständnis von euren Eltern eingefordert, da ihr 

in Gruppen das Schulgelände verlassen werdet. 

mitbetreuende Schüler: -  



Projekt:                                    Marionetten bauen Nr.  18 

Leitung: Me 

Zielgruppe: Klasse 5 - 7 

Teilnehmerzahl: 14 

Voraussetzungen zur Teilnahme: keine 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine 

Projektbeschreibung 

Wir bauen in dieser Woche eine ca. 50 cm große Marionette. Du kannst dir 

aussuchen, was für eine Figur du gestalten möchtest: eine Fantasiefigur, 

dich selbst, eine typische Märchenfigur, …. 

Wir arbeiten mit verschiedenen Materialien: Holz, Knetmasse, Farben, Stoff 

– und natürlich Fäden.  

 

Erster Tag: Bau des Skeletts  

und des Spielkreuzes 

Zweiter Tag: Gestaltung des Kopfes 

Dritter Tag: Kopf anmalen 

Vierter Tag: Kostüm schneidern 

Fünfter Tag: Marionette aufhängen und 

...spielen!  

 

Ihr braucht keine handwerklichen  

Voraussetzungen, man kann alles lernen.  

Mitbringen müsst ihr nur Stoff(reste) für das Kostüm eurer Marionette.  

Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 

Projekt:        Natur in der Kunst - Kunst in der Natur  Nr.  19 

Leitung: Mh  

Zielgruppe: Jg. 5 & 6  

Teilnehmerzahl (max): 10 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Du magst Kunst und bist gerne draußen 

unterwegs! 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: evtl. für HVV / Skizzenbuch  

Projektbeschreibung 

 

Du magst Kunst UND bist gerne draußen und in der Natur 

unterwegs? Du zeichnest, baust, sammelst, suchst und 

gestaltest gerne? Dann bist du hier richtig! 

Wir werden auf unterschiedliche Art und Weise künstlerisch 

die Natur und unsere Umgebung erkunden und verändern. 

Dabei wollen wir herausfinden, was die Kunst und die Natur 

miteinander zu tun haben! 

Vielleicht gehen wir an einem Tag auch in ein Museum. 

Raumwünsche: 180 

Anmerkungen: Bei Regen werden wir trotzdem mal hinausgehen und sonst 

drinnen arbeiten!  

mitbetreuende Schüler: gerne, falls möglich  

 



 
 

Projekt:                 Mädchen stärken - starke Mädchen  Nr. 20 

Leitung: Ni 

Zielgruppe (Jg.): alle 

Teilnehmerzahl (max.): 15 

Voraussetzungen zur Teilnahme:  

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  

Projektbeschreibung 

 

In unserer Gesellschaft ist es für Mädchen nicht immer 

einfach. In diesem Projekt sollen Mädchen gestärkt 

werden, sich zu behaupten, über eigene Stärken und 

Schwächen bewusst werden. In geschütztem Raum 

sollen Mädchen spielerisch lernen, sich selbst besonders 

respektvoll zu begegnen, achtsamen im Umgang mit sich 

selbst und anderen zu sein.  

Aber auch Konflikte gehören zum Alltag. Es sollen Ideen 

entwickelt werden, wie ein sinnvoller Umgang mit ihnen 

aussehen könnte. 
 

Raumwünsche: Schüler:innen Lounge 

Anmerkungen (Schulfest?):  

mitbetreuende Schüler:  



 

Projekt:                                 Retro LAN Party Nr.  21 

Leitung: Rm 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 16 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Interesse an Technik 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer:  

Projektbeschreibung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Wir bauen uns unsere eigene LAN Party zusammen. Wir fangen an, alte Rechner zu reparieren und zum 

Laufen zu bekommen. Installieren dann das OS, Treiber usw. und bringen die Rechner im Netzwerk 

zusammen. Wenn alle PC ordentlich laufen, spielen wir auf der alten Hardware alte Spiele die genauso 

alt sind wie die Rechner.  

 

Raumwünsche: Phänomentaraum 

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 
 

Projekt:                    Upcycling / Taschen nähen Nr.  22 

Leitung: Rss 

Zielgruppe: ab Jg. 7 

Teilnehmerzahl: max. 10  

Voraussetzungen zur Teilnahme: etwas Fingerfertigkeit und eine alte Jeans 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: ca. 10€ 

Projektbeschreibung 

 

Eine alte Jeans einfach wegschmeißen? 

Warum? 

Sieh dir an was man alles draus machen 

kann. 

Ob Handy Tasche, Bodybag oder einen 

Rucksack 

Du hast Lust mit der Nähmaschine  

deine alte Jeans umzugestalten? 

 

 

 

 

Dann bist du in diesem Projekt genau richtig! 

 

 

 

Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 
 
 
 

Projekt:  Historische Orte Hamburgs – Eine Stadttour Nr. 23 

Leitung: Sg 

Zielgruppe (Jg.): Ab Jahrgang 7 

Teilnehmerzahl (max.): 15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Interesse an Hamburger Geschichte 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: Fahrkarte für Ausflüge  

Projektbeschreibung 

 

Hamburg ist eine Stadt mit einer langen und interessanten Geschichte, die viele 

Hamburger/innen aber kaum oder sogar gar nicht kennen. Das Projekt Historische Orte 

Hamburgs – Eine Stadttour soll dies ändern und die Stadtgeschichte durch die 

Besichtigung eindrucksvoller Orte anschaulich machen.  

 

Um dieses Ziel zu erreichen, ist es im ersten Schritt notwendig, sich auf eine bestimmte 

Anzahl von Orten zu verständigen. Im Anschluss daran wird die historische Bedeutung 

dieser Orte von Arbeitsgruppen herausgearbeitet, um sie später zu präsentieren. Die 

gesamte Projektgruppe unternimmt einen Ausflug zu den jeweiligen Orten, wo diese 

dann von den Gruppen vorgestellt werden sollen.  

 

Auf diese Weise wird ein Rundgang durch unsere Heimatstadt in Form eines 

selbstverfassten Stadtführers mit Bildmaterial zusammengestellt, der zu 

verschiedensten Anlässen zusammen mit auswärtigen Besuchern der Hansestadt 

unternommen werden kann.  

 

 

Raumwünsche: Informatikraum (erste zwei Tage)  

Anmerkungen:  

mitbetreuende Schüler:  



 
 

Projekt:                       Stop Motion Film - Trickfilm Nr. 24 

Leitung:  Si 

Zielgruppe:  ab Jahrgang 7 

Teilnehmerzahl: 10 -15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: - 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: - 

Projektbeschreibung 

 

Dieses Projekt widmet sich ganz der Filmtechnik des Stop Motion. Aus einzelnen 

Bildern entsteht durch Aneinanderreihen eine Illusion von Bewegung und somit 

ein Film.  

Ihr lernt die unterschiedlichen Techniken (Pixilation, Knetanimation, Legetrick, 

Zeichentrick, etc.) kennen und wendet diese an, indem ihr eure eigene Filmidee 

umsetzen dürft. Es wird eine bestimmte App verwendet, um die Bilder zu einem 

Film zusammenzufügen und diesen passend zu vertonen bzw. mit Musik zu 

unterlegen. 

Die Filme werden dann am Ende der Projektwoche präsentiert.  

 

 
 

Raumwünsche: 180 

Anmerkungen: Tablets werden benötigt 

mitbetreuende Schüler: - 



 
 
 
 
 
 

Projekt:                         Mein Traumleben in Zahlen  Nr.  25 

Leitung: Th 

Zielgruppe: ab Jg. 7 

Teilnehmerzahl: 15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: - 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: - 

Projektbeschreibung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Raumwünsche: 120 

Anmerkungen: Jede:r Schüler:in braucht ein digitales Endgerät 

mitbetreuende Schüler: - 

 

Du hast eine ganze bestimmte Vorstellung von 

deinem Leben?  

Du möchtest später gerne ein teures Auto fahren, 

ein eigenes Haus besitzen und jedes Jahr reisen? 

Oder träumst du davon, schnell viel Geld zu 

verdienen, um so früh wie möglich wieder aus 

dem Berufsleben auszusteigen?  

 
 

 

Egal, wie deine Vorstellung von deinem zukünftigen Leben auch ist, allem liegt 

eine gewisse finanzielle Grundlage zu Grunde, denn ohne Moos nix los! 

Wir wollen uns in dieser Woche um deine Zukunftspläne kümmern und einmal 

schauen, wie die Grundlage aussehen sollte. Dafür sollt ihr recherchieren, was 

alles erforderlich ist, um euch euer Traumleben zu verwirklichen. 

 



Projekt:                               Beachvolleyball Nr. 26 

Leitung: Tu 

Zielgruppe: ab 9. Klasse 

Teilnehmerzahl: 16 (bestenfalls gleichverteilt Jungs – Mädchen) 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Kenntnisse im Volleyball 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: ggf. ein HVV-Ticket  

Projektbeschreibung 

 
 

Beim Beachvolleyball spielt ihr anders als beim Volleyball 2 
gegen 2.  
In den ersten Tagen lernt ihr die Regeln und Spieltechniken 
kennen. Es gibt einige Regeln, die beim Beachvolleyball 
anders sind, als beim Volleyball. Als Grundlage solltet ihr 
daher unbedingt Kenntnisse im Volleyball besitzen, sollte 
sich während des Probetermins herausstellen, dass ihr diese 
nicht habt, werdet ihr leider aussortiert.  
Diese sollen dann während der Projektwoche vertieft 
werden. Abschließend findet am Freitag ein kleines Turnier 
statt. Dabei sollt ihr euer sportliches Können im Team als 
auch die Handhabung mit den Regeln als Schiedsrichter unter 
Beweis stellen. 
Das Projekt findet vermutlich auf den Plätzen beim TUS 
Finkenwerder statt. Die Uhrzeit liegt hauptsächlich zwischen 
8-13 Uhr.  
 

Raumwünsche: Beachvolleyballfelder des TUS Finkenwerder (Focksweg 14) 

Medienwünsche:  

mitbetreuende Schüler: 

 
 
 
 



 
 

Projekt:                          Schach und Basketball Nr. 27 

Leitung: Wa 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 16 

Voraussetzungen zur Teilnahme: keine 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine  

Projektbeschreibung 

 

In diesem Projekt wollen wir uns körperlich beim Basketball und geistig 

beim Schach ertüchtigen. Dazu werden wir jeden Projekttag 

entsprechend in zwei Hälften teilen. 

 

Im Basketball-Teil werden wir uns je nach Vorerfahrung der Teilnehmer 

technische Grundlagen, einfache Spielzüge und Bewegungsabläufe, 

sowie bei Bedarf die Regeln genauer anschauen… und natürlich viel 

spielen. 

Im Schach-Teil werden wir uns je nach Vorerfahrung bei Bedarf die 

Regeln genauer anschauen, sowie beliebte Eröffnungen, typische 

taktische Situationen usw. studieren … und natürlich viel spielen. 

 

 

 

Raumwünsche: Sporthalle halbtags (bei schlechtem Wetter) 

Anmerkungen: - 

mitbetreuende Schüler: -  



 
 

Projekt:       Stricken oder Häkeln, Häkeln oder Stricken Nr.  28 

Leitung: We 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 12 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Lust an Kreativität und handwerkliches Geschick 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 10 € 

Projektbeschreibung 

 

Der Kreativität freien Lauf lassen und etwas selbst handwerklich herstellen, das steigert das 

Empfinden von Glück. 

Wer kann etwas Glücksgefühl am Ende eines langen Schuljahres nicht gebrauchen? 

Falls ihr noch nie etwas gestrickt oder gehäkelt habt, ist das kein Problem. Es gibt wunderbare 

Tutorials anhand derer man diese Art des Handarbeitens schnell in etwas Selbstgemachtes 

umsetzen kann: Hüllen für euer Handy, eure Kopfhörer, Täschchen für allerlei Krimskrams, 

Deko für eure Schultasche, ein schöner Schal für euch oder als Geschenk für einen lieben 

Menschen …. Unserer Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Wir werkeln, lernen voneinander, 

inspirieren uns gegenseitig und lassen es uns bei Muffins, Obstsalat und Eis gut gehen. Wir 

können uns nach draußen setzen, die Sonne und die frische Luft genießen, ganz wie wir wollen. 

Wenn ihr habt, bringt schon etwas Wolle und Garn mit, Häkelnadeln habe ich ausreichend, 

Stricknadeln auch. 

Ihr solltet Lust auf Handarbeiten haben und euch im Vorfeld Gedanken machen, was ihr als 

erstes Produkt in Angriff nehmen wollt. Fortgeschrittene Handarbeitskünstler*innen finden 

hier auch ihren Platz und können die Zeit nutzen, um an ihrem Projekt weiter zu arbeiten. 

Wir werden es gut miteinander haben. Ich freue mich sehr auf euch!!!! 

Wer mit in die Leitung dieses Projekts einsteigen möchte, meldet euch gerne bei mir! 

Helfende Hände sind sehr willkommen! 

Raumwünsche:  

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 
 

Projekt:            Spielen „offline“ – moderne Brett- und      

                                          Gesellschaftsspiele 

Nr.  29 

Leitung: Wm 

Zielgruppe: ab Jg. 8 

Teilnehmerzahl: max. 16 

Voraussetzungen zur Teilnahme: viel Geduld und Durchhaltevermögen; erhöhte 

Frustrationstoleranz; die Bereitschaft, neue Spiele zu erlernen 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: keine 

Projektbeschreibung 

Du wolltest schon immer mal einen der höchsten Berge der Welt besteigen? 
Nationalparks der USA besuchen? 
Deine eigene Fluggesellschaft gründen? 
Den besten Freizeitpark bauen? 
Einen Fußballclub managen? 
Den Atlantik überqueren? 
Dann komm zu uns ins Projekt!  
 
Inhalte: 

- die neusten Brettspiele auf dem 
Markt spielen 

- Mechanismen kennenlernen und 
verstehen 

- eigene Brettspiele entwickeln 
- Brettspiel-Meisterschaften ausrichten? 

 

 

Raumwünsche: 141 

Anmerkungen: -  

mitbetreuende Schüler: noch unklar 



 
 
 
 
 
 
 

Projekt:                 Kreatives Schreiben: Fremde Welten Nr.  30 

Leitung: Wo 

Zielgruppe: alle 

Teilnehmerzahl: 10-15 

Voraussetzungen zur Teilnahme: Spaß und Lust auf fremde Welten, Schreiben 

und Schrift. 

Voraussichtliche Kosten pro Teilnehmer: 10-15 Euro 

Projektbeschreibung 

 

Du träumst dich gern in fremde Welten? Probierst unterschiedliche 

Handschriften aus? Verschönerst deine Texte und Überschriften?  

Dann bist du richtig in diesem Projekt! Wir lassen uns inspirieren 

durch Natur und Industrie vor unserer Haustür (Süderelbe, Hafen, 

Airbus), machen mindestens einen Ausflug in eine ganz andere 

Welt, schreiben unterschiedlichste Texte (Gedichte, 

Kurzgeschichten, Blogeinträge…) allein, zu zweit und in der Gruppe 

und verleihen unseren Texten durch Kalligraphie und 

Möglichkeiten der digitalen Bearbeitung ein besonderes Design. 

 

Raumwünsche: Raum mit C-Touch 

Anmerkungen: 

mitbetreuende Schüler:  



 

Übersicht 
 
 
 
 

 

  Projekt Jg. 

1 Ai Kunstgeschichte 6-12 
2 Alb Film-Podcast 7-12 
3 Bau HH für lau alle 
4 Bg Fußball alle 
5 Bö Survival 7-12 
6 Br Girls Fitness 8-12 
7 Cl Filmgeschichte        7-12 
8 Ei Tanzen        5-8 
9 Ge Sb Outdoorspiele        alle 
10 Gr American Football advanced        alle 
11 Hül HH Tafel 8-12 
12 Hz Nachhaltigkeit 8-12 
13 Jz Pro Kanu alle 
14 Kn Lagerfeuerlieder + Gitarre alle 
15 Kö Wi Hagenbeck 5-7 (alle) 
16 Lu Flag-Football alle 
17 Mä Vegane Schnitzeljagd 6-8 
18 Me Marionettenbau 5-7 
19 Mh Kunst in der Natur 5-6 
20 Ni Mädchen stärken alle 
21 Rm Retro Lan Party alle 
22 Rss Taschen nähen 7-12 
23 Sg Historische Orte 7-12 
24 Si Stop-Motion Film 7-12 
25 Th Traumleben in Zahlen 7-12 
26 Tu Beachvolleyball 9-12 
27 Wa Schach und Basketball alle 
28 We Stricken & Häkeln alle 
29 Wm Gesellschaftsspiele 8-12 
30 Wo Kreatives Schreiben alle 
    
    
    


